













For Japan Only 




• 妖妃の登場と旅のはじまり” 
參コント a - ラの使いかた••… 

參ゲームの始めかた . 

籲ゲームの進めかた *. 

戦闘に備えて w / 戦闘の進めかた n 

_キャラクターの能力と成長… 

技と術について76/宝貝について77 

•戦闊の準備 . *18 

洞府派遣2¢/装備 22 / 

アイテム23/情報 24 / 

本陣終了 • 出陣 25 / 

機能（セーブ■口 _ ド）26 

參戦閽……"•……•… •28 

ターンについて 30 / 

移動31/攻撃32 〆 
道術34/行動 36 / 

本陣37/待機37 

_ヒント . . *38 

參技のリスト . 40 

•術のリスト . -42 

•宝貝のリスト . 

•武器•防具のリスト… . 

•特技のリスト .. 

•アイテムのリスト • 

⑩さくいん .. 48 













































妖 

妃 

の 


I I 

と 



*4 






Story/Hikhin Engi 


> サ r 




巍 


右ゅづ方う 




紀元前1100年頃、中国は商の時代。商の王 • 紂王は文 
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武両道に優 iu 徳も高く、まさに名君であつ fco X 々は平和で 




辇かな生活を楽しみ、 mm 気にあふれていた。 また 他人の 
m む他界では^他人や道: t たちが日々修 m ：; 明技や 

ば灰 A 丈 〆 も*パ ' 

術を鎩 t 宝貝と呼ば h る不思議 m 器を熱心に作づ： t いた 
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しか“射王が雄己とぃぅ，世 < m 女备紀 t ： m ； ifci ： fc ん 
まるて別人 ㊆ ようにな っ r 6まう。 民に重_を課し 71巨 ； t 

1 す ’ ： . ， — 1 J* も今 

な宮殿を次々 と建て、そ iumw 人々を残虐な刑で殺して 

••■"’：■* -% ^ ‘."、•， i , r ， 4 P ， 1 、 • _ 

喜ぶようにさ无なつた。商の _ a 失物 mt たようになり、人々 

■ % m . r ' ^ 4,, ‘ - ， * ■ J . 押 * a J ji • J t" 

财咖壤 S を呪 ofco 紂王練わってしま0た_ S(D 

, ^ ^ 魆 。 1 *i *■■ ■ 

女 ( Oitl 、 だ l ： … 。 

仙界では^人界 m 変に気づ i 、統始天尊媚を tn •めて 

■ Si う#、： - - ■ 

いた〇商娜 • 朝歌を、妖しげな雲がおおっている。あれは人 

• ■ r • : * ■* I V ^ ■ I 产 . 8 .*■ * 

i - 、 っ中ぐ> ■ろじ 

界聽紙も、他界のものてもない 。 元始天尊は白鶴童子に 

户【，ごスばう 〆 

m ^ o すぐに太公望を呼ぶよラにと。 














崑崙山の道士で、主人公。 
修行に入って日は浅いが、その 
素質は高く、元始天尊の _ 番 
弟子である。正義感の強いま 
っすぐな性格。元始天尊の命 
で、商の首都•朝歌に向かう。 


商の近衛司令官。武芸全般に 
優れた名将で、民衆の信頼を 
集めている,。暴君となった紂 
王を倒して民衆を救うため、 
商を捨てて太公望と行動を共 
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本体にメモリ 
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す。ゲームのデータをセーブするには、メモ 

......二'..':-、.へ...... ' ' ••• .へ.....'...… ' . ...ベ'....■.....'...，..’.へ......'' 

リーカードを 1 プロック使います。 

メ安 y —力ードのご使用方法は、本体衍属の取扱説明書 

• ‘ • _ ' - ：.•■ .V,. • . -V V. -■ •；> ••： :: 广 • • • 

を参照 U てください。また、セーブ、 P — ド中にメモリー 
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力ードや:^トローラを抜き差ししたり、電源を切ったり 

ぺ ..■ ベ.-’.■■•.し.く':. X - ' '• V ■ ■■■•： ■ - : . ■ ■■： ■ •. 
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しないで X ださい。 


才ープニングが終了するか、オープニング中 

. - ", ■ ， V.V：： ： ' V. - • • ' 

にスターれポタンを押すと、タイト)レ鹿画が 

• : ■ • .• も .•. へえ .. 

表示され_ 

タイトル rai でスタートボタンを押すと、メ 

• . * . ■ ■ • • . く '’.’:. ； •. -'Vv' - ... . ■ • • • . • . • 
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二 i _ が表ホされます。 
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メニュー __ A _ を選ん 

ず主人觸蒭■みがなを入カレまず 

最初は「太公望」になつています。 

• • ... • .•' >. 'v\ v a'.v 5' <■!■* v "-ti" •- ' ： ^ ■- •• . 7 ■ - ■ 

名前を決めると、ゲームが始まります6 
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■ OPTION 

メニューで0 PT 10 N を選ぶと、 
BQM の設定やメッセージのスピ^ 
ドなど、し Y ろいろなプレイ環境を設 
定できます。 

■ PREVIEW 

弊」社 の 対戦アクシヨンゲ ー ム 
『 DESTREGA 』 の デモ ムービーを 
ご覧になれます。 
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_で_奄玫撃し teD 、味方を婦復し fc りする 
と、経験1積み素穿(経！_直)。経験値がたま态 
とレベルが上がって、強くなります。ま fe 経験 
値とは別に技や術のレベルと熟練度があって、 
戦歸で技や術を使うとその熟練度が土@ります。 
熟練度がたま苓と技や術のレベルが 
強い技や術を覚えられます。 #_ 
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五行とは、 r 木火土金水 j の 5 つの属性のことで 
す。生き物の多くはこのどれかに属し v お互いに 
相性があります。 

たとえば、「木」行のキャラクターは「土」行の 
キャラクターに強く、「金」行のキャラクターに 
弱いのです Q 戦闘では、五行の相剋関係に気を 
付けると、有利に戦えるでしよう。 


獅 




ゾ：:.へへ: 


■. .響撕彌:•ク顯 




装備を整えるなどして次の戦闘に備 
えます。なお、武器や防具 V 道具は' 
戦利品として手に入れます。戦場に 
埋もれていることちあります。 

また、洞府へ修行に行くと、レベルを 
上げたり宝貝をもらったりできます。 


では、勝利条件の達成を目指し 
て戦います。勝利条件は、敵を全滅 
させたり特定の敵を倒したりなど、 
戦闘によって違います。戦闘中に太 
公望（あるいはリーダー）が死んで 
しまうとゲ ー ムオ ー バーです。 



























武器 • 防具や宝貝、道具を装備し 
ます。武器や防具、アイテムは、戦 
闘の戦利品として手に入れたり 、 m 
場に埋まっているものを見つけたり 
します。 ^^ P 22 
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洇府での修行 
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こ循えて、洞府 
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鉍はうに1 

準備 All つたら、 r 本陣終了』か T 出 M j 想 S んで R 明 


麵_倉 
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す。載閫に入ってから困ら 


仙人のいる洞府に出向いて、 ti 行を 
します。 

修行には、元始天尊（太公望の師 
匠）の洞府でのレベルを上げる修行 
と、ほかの仙人に挑戦して宝貝をも 
らう修行の、2種類があります。 

今1藏 
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欲張りすぎても 
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[ e ® アイテムを遵み？ 攀中 t 擊決定 


仲間の各種情報を見ます。戦闘能力や移動力な 
どをよく確認して、戦闘での作戦を練りましょ 
う。そのほかに、これまでのス I -ーリーや登場 
人物、宝貝などの説明も見ることができます。 


特殊な道具を使って仲間の能力を上げます。能 
力が上がる道具には、決まった能力が上がるも 
のと、好きな素質（技•術を習得できる能力）を 
上げられる「仙桃」があります。 今 
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本陣での戦闘準備を終えると、戦闘 
に参加する仲間を覊び、戦鷗が始ま 
ります。参加できる人数は、ステ ー 
ジによって違います。 

戦闘では、敵味方関係なく、素早し、 
順にターンが回つてきます。 







3 間にターンが回ってきた5、移動 
とそのぼ細ラ動(攻撃ゃ回復など) 
をそれぞれ1回ずつします。どち!5 
かだけ、あるいは何もしないでター 
ンを終えることもできます。 
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麵を目指し TK います。* 
ついた仲埔は v 本陣に戻し力 
OTC 5 き* I 、こともあり抓 
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戦闘中に HP が0になると（戦闘不能）、 
自動的 1 C 本陣に収め S れます。丨 3不能に 
なった場合は、その戦闘には参加できなく 
なります。 

仲間が少 S ： くなった場合は、本陣にいる元 
気な仲間を出陣させられます。出陣させる 
) には、太公望（あるいはリーダー) 
が命令します。 .11^ 
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戦闘中に仲間_ついたら、術や道具で_ 
復できます。が、それでは閭に合わないほ 
ど弱ってしまづた5、そ © 仲間を本陣に戻 



せます。 __ 

また 、本陣にいる元気な仲間と交代するこ 
ともできます1^ ^ 釋 f 酬 


本陣に戻った仲間は、しばらくたつと傷や 

ステ-タス異常が®復し、また戦えるよう 
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になります。 
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LV, 參キャラクターのレベル。 

•. • 

EX •現在の経験値/次のレ 
ベルになる経験値。 

ヒットポイント， 

HP 響 現在の HP/ 最大 HP 。 
戦闘中に0になると戦闘不能。 

タオポイント 

TP 馨現在の TP/ 最大 TP 。 戦 
闘で、術などを使うと消費す 
る。時間ととも回復する。 
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左上から刀剣 • 槍矛*打兵 • 
投射枝、右上から乾坤•安 
命•幻惑•気功術の各能力。 

















〇ボタンを押すと、習得技術 • 
i 貨術ン特技•装備の情報を 
見られる。戦闘中は、さらにス 
テーダス変化も表示される。 


体力•武器での攻撃力 • HP 
の増えかたに影響。 

知力鲁術の効果， TP の増え 
方に影響。 

速度•ターンが回ってくる速 
さに影響。 

技量書攻撃の命中率 • 回避率 


移動できる距離。地形によつ 
ては少なくなる。 

アイコンは 移動タイプ。 


キヤフクター固有の 

特技。 
















嫁 fc は武器による攻撃、術神力を集中し T « こす特殊城果(魔法のようなもの) 
_技賴ぬ載 HTffi つが鐮^⑽ EX ) 棚んで^•術 l ^ UAU : が*と覚えて 

時には^変わった術を糞えることもあ y ます> 




技や術を使うには、対応* r る武器や護符、宝貝を装 
偏しなければいけません。た右えば、刀剣技を使う 
には、直刀や莫邪宝剣などの剣や宝貝を装備します。 
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宝貝とは^ At A な力を封@めた道具のことです〇武器や防具、道具とる 
と、特殊な攻擊などのいろ t ゝろな力を発揮します。ま光效擊だけでなぐステー参嘯翁 
を防ぐとか、能力が上がるなどの効果を持*貝もあります。宝貝を装饑する匕封 
れ於力の術も使えるようになります 〇 
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宝貝は、封じられている力に対応した術 
の素質 （- P .16) がないと、戦闘で宝貝 
術を使えません。たとえば、打神鞭は、 
打兵系の武器であり、幻惑術の力が封じ 
られています。幻惑術の素質が1以上で 
ないと、ただの鞭としてしか使えません。 
なお、宝貝術を使うと、対応する術の熟 
練度が上がりますが、技の熟練度は上が 
りません。 / 


幻惑術の素質がないと、打神鞭の宝貝術は使え讀 P 
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は]人ずつ行きます。 

の洞府では、模擬戦闘をしてレ 
ベルを上げます。ほかの仙人の洞府では、 
仙人と手合わせし、勝てば宝貝をも5え 
ます。 

修行に行ける洞府は、ゲームが進むにし 
たがって増えていきます。 ^ f ?20 


? 




W の準備 





とうふ 



仲間 3 W # えてくると、戰嬲の直後 ( a ■本 wj を布いて、装備を整えたリ洞府へ修行〖: a か 
けたりできるよラになります。戦閫の直前にも本陣を布きます紙その場合備を整え 
る撕で洞府⑶《けません 乙刀 — 

そのほかにプレイ 0 セーブ.□ー ドや、プレイ環境定もできます。 







仲間の装備を整えます。使いたい技や術に対応したアイテムを装備させましよう。 

^ fP 22 




よしつ、 

気合い入れていくぞ / 
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■戦闢の霊 
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どラふ ばおぺえ げんしてん 

仲間を他人の调府て修行させ、レべ; P4J: げたり,宝貝をもらつ*りします。元始天 
_f 太公望の挪底)奴 H 麻では^模鐮載藏でレベルを上げられます。ほかの他人の满府で 
は屬人〖纖戰 U 勝てI綠 M をもらえます。涧痛への派遣は J 人 fO します。 


太公望の師匠•元始天尊の洞府では、 
模擬戦闘奪してレベルを上げます。 

元始天尊から修行のメ 擊を見■られ 

ますので、好きな杉®巷選びます。 

義修行は、麵ナて何度®翁で■ます。 

. •- - ............. ぐ.... ........ : .... 


「洞府派遣」を選んだら、誰を修彳ラに出す か 決める。 

修行に行く洞府を決める。 r 師 j があるのは師匠の洞府。 

元始天尊の洞府を選んだ場合は、模擬戦 闘の メニューを 選ぶ。 ほかの仙人を 
選んだ場合は、仙人との1対1の戦闘になる。 
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ゲームが進轉と、元始夫寧以外の仙人た 
■51 知り苜ぅて v 卿_1こ行け冬よう震_ 
ります。元始繁尊以外嫌！!人®洞府では、 
仙人と1対 Vf 戦い、勝てぼ達負を右ら 
えます。なお、仙人 t 戦って t >、 経験値 
や熟練度は得られません。また、 t 回® 
本陣で、1人の仙人には1回だけ挑戦で 


きます。勝穿た_健卿人は強くな Dv もらえる寒貝も貴寧 S ： ものになります 
仙人の持っている宝貝を会8_ 5うと、そ 0 D 洞府には行け：® くなります。 
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ばおべえ 



伸間の装備を整えます。装備できるアイテムば武器、兜、雄、道具3つで r 。 宝貝(アイコ 
ンに s 印)ばその種類に合ったところに装備します。 




M . 
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§ . ■ • - • - 

ノ必 
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安安 戦闘では、装備したアイテムを使って、攻撃した 
I $ り術を使ったりします。 

| | ただし、素質（一 P .16) が0の場合は、装備でき 
:: ; ません。 








通 


JJ , 


宝貝にはさまざまな力が封じられ 
ています。宝貝は、封じられてい 
る術の素質（― PJ 6) がないと、 
宝貝術を使えません。 

なお宝貝は、 ^ fTJ ； 1 ,1 
1人で複数装 ？ I I ぼ 4 I 


* A * _ ? _ t 

¥•母 



【手順】 P r ° cess 


%. .-:? 
<;^m 


yr 装備」を選んで、装備を変える 
仲間を選ぶ。 

S r ^ nj を選んで、装備を変える 
ところと装備するアイテムを選 
ぶ。黄色のアイテムは、全部誰 
かが装備している。 



でぎます 


— V，— ■»■ 1 i»w 
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始作師ま 

ま)！ 8 S 

てと食は 
:かを 
ら 




本陣て依「活力丹(体力を上》る) j のように能力を上 

せんとう 

げるアイテムや、索質を上げる「仙桃』を使えます。 



【手_レ脈 55 


Hr アイテム」を選んだら、使う道具と誰に使 
うかを決める。 

^ 仙桃を使う場合は、どの素質を上げるか決め 
る0 


活力丹などは1つで効果 
がありますが、仙桃は一 
度にいくつも必要です。 
また、高いレベルの素質 
を上げるには、仙桃がた 
くさん必要になります。 


fdOni ^ 


Iw 〇 190 



»»* 


0 ^S4P 



1ヒの*霣を上 tf ます竹 


動… 
知？ I - 
趙…. 

s 垂 
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I^K| ff '*!T , • g,o! マ 

■l 上 y |I 

mritKKKSmh^OK^mtm^ i ti«B 

仙桃 で賴を 上げれば強し啦や術 
を 覚えられる 





洞内の掃除 
洗たく 
昼食の用意 
1 > 

午後は 
庭そぅじ 
食料の調達 

風呂を 
わかしてから 
夕食の支度と j 一£ 



まあだいたい 
毎日これの 
繰 S しかな 



それつて 

修行なの 



























































H ゲーム中の各種情報を見ます。見られる情報ば大きく分けて次の 3 つです, 

■■■■，■►■■■，■■•，•，■■琴 •辱 »♦***•_*..* ■■昜 «■* ■■•■暑■■囑■■■■■，■，琴琴，■■，••■•■金- 811 * «»•■■■ ■■■•■■■響■零.•琴 1 i 輪 
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仲間の情報を見ます。仲間の情報を表示しているとき 
に〇ポタンを押すと、覚えている技や特技、装備などの 
情報も見られます。 
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本陣終 r •出陣 


本陣を終了して j 欠〜 * みます。載闢直後の本陣では 
「本陣#了ム戦■直前の本陣では r 出陣」です。 









戦闘の前の本陣で、「調子がいい j 「調子が悪い」と 
言う仲間がいます。これは福気（運のようなもの）が 
上がった、あるいは下がったことを伝えています。福 
気が上がった仲間は、攻撃の命中 • 回避率などが上 
がって戦闘で活躍できますが、悪くなった彳中間は、本 
来の力を発揮できません。出陣させるときの目安にし 
ましょつ。 





二に 


■■WE 


_ . . 



泥 パックに 
牛乳風呂 

.アロマ 
テラピ I 

オィル 
マッサ—ジ 

など 

了 

試しとう 

ございます 

わね 
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ブ•ロード 


いままでのプレイをセーブしたり、 
セーブしてあるところから続きを 
ブレイしたり（□ード）します。 
セーブするには v データ〗 つにつ 
きメモリーカードの1ブロックを 
使います。 


メモリーカードのご使用方法は、本体付 
属の取扱説明書を参照してください。ま 
f こ、 セーブ.ロード中はメモリーカードや 
コントローラを抜き差ししたり、電源を切 
つたりしないでください。 




■ppam^^^lBkplBHBBp^^HHu^ : mmtmmm 

* n 太公望 
〇2太公望 
〇3太公望 
M 太公望 
05太公望 
加太公望 


第2暈雷火 


0 I 09 
0:25 
0 ： 45 


© T 23 f 
St3S 


LU* 宜 3 
HP 199 
TP 152 

備 15 人 




空き容垦淨1ブ□，ク必要です 
g こ Ct — ブします 








I 


I 手腰】 process 




0 「機能」を選んで、セーブか □_ 
ドかを選ぶ。 

€ j セーブや□ー ドするス□ット 
(メモリーカード差込口）とプロ 
ックを選ぶ。すでにセーブして 
あるところにセ_"ブすると、内 
容が更新される。 


J 





ゲームを終えるときは、本体の才 
ープンポタンを押してディスクホ 
ルダーを開き、電源ポタンを押し 
て電源を切ります。 









US f 0 rQBBfffe 



■ **»■■-p 


•IIKBeiHg 
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次のプレイ環境を設定します0 

BGM モード •ステレオ かモノラルの設定。 

BGM 再生 •日 GM の ON / OFF 。 

効果音再生 •効果音の ON / OFF 。 

メッセージスピード • 3段階から選ぶ。 

戦闘アニメ •戦闘 中の特殊効果の ON / 

OFF 。 

技*術名表示 春 戦闘中の表示の ON / OFF 。 
戦場回転速度 •視点 切り替えのスピードを2 

段階から選ぶ。 

戦場自動回転 •視点 切り替えを自動にするか 

どうかの設定。 

振動機能 # アナログコントローラの振動 

の ON / OFF 。 

最初の状態に戻す ⑩ 設定を何も変えてし\ない状 

態に戻す。 


ニニーン••二 ■一 •，一二一 ■■•■一 ■二•- 二■二…- て；、：漏：：:^-匕 

オプション ] 



■琴 ^ ^ 


【手順】 — 



らいちゃん 
かわい一い 






!M --- 




なにつけ： 

おめ一、空飛べ蠢 

好みなのかつ19: 



% J — 

0 ,- 

_ 

あたしも将来 ， 
らいちやんみたいな 

子供が欲し—い 零 
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そういう 

意味じや 

なくて… 
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ブリーカーソル 


'營 if - 




伸間にターンが面ってきたとき 
に X ボタンを押すと、フリーカ 
ーソルになり、カーソルを動か 
してキャラや地形の簡単な情 




報を見られます。 

キャラに合わせて〇ボタンで、 
キャラの移動範囲が表示され、 
A ボタンで敵味方のキャラの 
讎賴示されます。 





繼 





離:.■: 




_ _ 


瑪變:ビ • ■ ' : 
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腿 





絶 
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フ 1 /—カーソルの時にスタート 

•.•■ こ ：，■ ■ :•: • 

• . . • • • . -- - .. ... . ■ ' I • 1 雷 t • I . : -；" ： 

-•■- " 1 ' ' , ■：* i* •' ； r !■.•••!' •Vi-1 ^ .■»-** -* ' •*■**'- ■ ； • ■' _• i: ■•.• に ：：：： * :__:.. マ | ■ i:、_. 

ボタンを押すと、機能コマン 
ドが表示ざれます。機能コマ 

，•パ ， ..... ! •• j ■" . 1 .• '• t j *. 1 ■「：•••：. ' • / ‘： ' •,' 

ンドには次の 5 つがあります。 

' 

勝利条件_勝利条件を表示 

•二,:: , :， •• • ' .■ :. - 

. パ .〆.，. I V ' -- 

P：K __ 

オートバトル•仲間の行動を 


鞠 


•‘ へ:.:!： 


，.バ： 


コンピュータに任せる 

•• •* . •• ぐ .： ■_ ，•• ： ... •••.■. - a* 

|オプション畿プレイ環境を設 

は.::.そ,.:- 

■ ^ , - . , 

定する 


L 1 ボタン、 L 2 ボタン、 R 1 ボタ 
ン、 R 2 ボタンで、視点を変え 
られます0 

.... ぐ:..::.....:.::.:. :鷄翊減_嫌; 

•r -.r：:./ - ... . V;'- - ........ 




顔 


i\ 


*- 


Zl^ x-J 

五行属性 


WT _ 夕ーンが画ってくる順 
H P #現在値/最大値 
TP # 現在値/最大値 
名前とレベル 


〇 












U ：： 影響 


•;;...:; ヶ ",> 妙 - 






キ♦ラクタ 




















泰 

戦 

闕 






I .:ゴ 


wm 
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ターンが回ってくると、移動とそれ以外 
の行動を1回ずつできますが、どちらか 
だけ、あるいはその場で待機しただけの 


場合は、次のターンが早く回ってきます。 







WT を見れば、ターンの順番がわかる 
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ばへ. 


_ 戦鼸中队敵味方関係なく素早 t 獼に夕_ンが0づてきます0ま索早さによって次の 
鍾 ターンまでの時間が変わるのでふ〇も阖 UB 番で夕■ン胡 II ってくるのでは*りません0 
































を選ぶと移動できる範囲 
が表示されるので、移動する場 
所を決める。 





域 






移_力にしたがつ TI 多動します。歩きにく t 麯形では^遠くに移動できな t ゝことがありま 


す紙空を飛べたり体が浮 t vtl 續キャラは^播形に関係なく移動できます。また_翻：： 


灌れるキャラは^地中を移動できまず 


〇 




移動力のアイコンが翼（飛行)や 
雲（浮遊）のキャラは、地面に足 
がついていないので、地形によ# 
移動力や能力の変化がありません。 
寒た、氷疼浸かったり、属に引っ 
かかつたりもしません。ただし、 
壤®れ蹵いるアイテムを発見でき 


















masm 000 
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.遇_綾：. 
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15 
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ばおべえ 


装備している武器や宝貝で攻撃します。武器の宝貝を 
装備している場合は、宝貝を普通の武器として攻撃し 
ます。宝貝に封じられている術を使うには、「宝貝術」 


で宝貝を使います 


〇| 


P34 


ます。 


攻撃すると、使った技（武器）の熟練度が得られます。 
熟練度がたまると技レベルが上がり、新しし啦を覚え 

sTv 

日玉 

通貝 
ので 

武も 

W ヽ 

器 

—1 
A 攻 

H m 
じ S 

な 
ら 



C 


_ . H 1;| q 

參馨ぐ 


ns 撃」を選んだら、使う技を選ぶ。 

_ 射程範囲が表示されるので、攻撃するキヤラ 
を選ぶ。 

D 攻撃する範囲が表示されるので、よければ 〇 
ポタンを押す。 
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f 手順】 P rOCCSS 



敵の情報冬#るため 

怪しまれないように 
女官に化けていた 

だけですよ 


vd, 一 IV- 

#f :.:;H 




やつ f 

趣味だぜ 

趣味// 


楊戢殿が 
そん^;: 
だつたとは 


違いますつ 
てば〃： 
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技や術などによるステータス異常には次のようなものがあります。 

ステータス異常は、安命術か薬丹で治します。なお、 一 B 寺的に能力が下がった場合は、 
常能丹で治せます。 





立ちつくして何もしない。自然治癒する。胃，「 • 
ひたすら 逃げ回る。自然治癒する。 •_^ノ ^ 
职のわかちない 行動を とる。自然治癒する。 .0 
味方を 攻撃す る。 自然治癒する。 ザ' 〆 ' 穴、 ^ 
無夔別に 攻擊 する。 自然治癒する。 策 
职のわからない 行 励を とる。ターンごとにダメージ。 


復帰 • 復帰丹 



命中率 • 圔睡準が 低下。自然治癒する。 
眠つ てし*う，行励 不能。自然治癒する。 
気を 失う. um ^ m , 自然治癒する。 
昏睡状態になる。行動 不能。 _厂 



拘東 •緊 鑄* 拘柬纖 火 • 拘束溶解がある。 行動 不能。 
夕-ン ごとに小ダメ-ジ。 

ターンごとに中ダメ-ジ。1^^1^^ 
ターン ごとに 大 ダメージ。 TP が減り続ける。能力半減。 
石になる。 行動不能。 


閲 腕_^ する。淋酿」 __機」しかで きない。 自然治癒する。 
國 I 足が麻痺す る。 移 勤で きない。自然治癒 する。 




解縛 • 解縛丹 

快癒 ■ 快癒丹 

解石 • 解石丹 
復帰 ■ 復帰丹 


度な技を使ったあと体が硬直して、回 ii _反搫ができない 
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道術には^術 ( K 坤•安命•幻惑，気功)、宝貝術、特技、!^の4 OA % ります。 

術と宝貝術を使うと TP を消費 U 使った術の熟練度摘•られます。熟練度がたまれば術 
レベルが上がり、さらに高度な術を覚えます。まれに変わつた術を覚えることもあります。 





天坤の力や商分の気などを利用してさまざま 
な効果を起こします。乾坤•安命.幻惑•気 
功術の 4 L 種類があります。 

素質が1以上で、対応する護符や宝貝を装備 
していないと使えません。 


■ 




宝貝術眘使える宝貝を装備していて、宝負に 
射じてある術の素質が1以上あれば、宝貝の 
力を使つた特殊な効果を使えます。宝貝は仙 
人から授かつたり、戦利品として手(こ入れた 
りするものも簡単には手に入りません。 


•_■• / い■• ■■ぶ::へ 


j'rA*'", 

.ン 

■:.:这■•ぐ 
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誇 五•い 







ms 


す铲. t % 


■■.稼之 


特技は、技や道術、宝貝とは違い、特定の人 
が持つている特殊な力です。特別な効果のあ 
るものが多く、ほかの人は身につけられま镇 
ん。 tms 特技の中には常に発動している 
のや、条件が満たされると自動的に発動す否 
ちのなどちあります。 

特技を使うと経験値は得られまずが、熟練度 


- 

m 


lS*>.v 


■- ；■ 

t : 


は得ません。 
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rnm&mm 


f }、 








7) 


符印 


符印は、ゲームが進むと、ある仙 
人から戦瘸のたびにも S えるもの 
です。誰でも使え、 TP も消費し_ 
せんが、経験値と熟練度は得られ 
まぜん。符印は、道術や宝貝では 
でぎない大きな力を使えますが、 
—度使うとなくな〜使わなくても 


w 








Hr 道術」を選んだら、使うものを 
選ふ。 

@ 射程範囲が表示されるので、 
キャラや地形を選ぶ。 

有効範囲が表示されるので、 


よければ〇ポタンを押す。 



戦闘が終わると 


mm 

細 
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敵の攻撃に備え r 、 次の夕巧ンま 
で肪御態勢を取ります。受けるダ 
メ^-ジが半分になります。 

防御態勢を取ると、ターンを終了 
します。 



本陣にある、回復.治療アイテム 
を使います0 

自分か、隣 K いる仲斷こ使えます。 
特殊なアイテムとして、「免戦牌 J 
があります。仲間に使うと、すぐ 
に本陣に庚せます。自力で本陣に 
戻れない阖や、次のターンまで 
毎©そうにない仲間忙使うと良い 
でしょう。 

免戦牌は、自分には使えません0 






1 .. 











す。 fc まる TP の量は、キヤラの知 
力によります。 

気力をためると、ターンを終了し 
ます0 


■ 川 _ 叩 ■■ ， ■ 国 ■■ ■!! 琴 ■■■■■■■■■_"n _ 琴 — ■■■"■ 



本陣に待機している仲圏を出陣さ 
せます。これは太公望（あるい1孝 
リーダー）だけが命令できます。 
なお、治療中や戦闘不能のキャラ 
は出雜させられません。 

ま te 、 ステージごとに、参戦でぎ 
る人数に限りがあります。 



































太公望やリーダ _ (太公 a の代わりに載闢を任された人 > e 1外の沖阖紙本陣/廊 w こい 
るときに、本陣に t 洛伸闔と交代した从戦場か 6 S 却はり i / r * 麵 os りま穿 Ji 獮 


交代*退陣させる仲間を本陣バネルに移動させる。 
「本陣」を選んで、交代か退陣かを選ぶ。 

「行動」—「道 P I e 丨免戦牌」を仲間に使うと、本陣まで移動 
しなくても、その仲叫ケすぐに本陣に戻せます。 
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y ； -v：-v 
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ターンを終了しま 掌 
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待機す ると, 次の夕ー ン_ PK 回つてきます; 
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3 . 麵®苏よぴ中古販売品につほ，切サボ；卜いたしません。 
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書き添えにならないと、症状の判定に時間がかかり、処理が遅れることがあります。 
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© 岡崎武士 


Stt 演羹オフイシヤルガイド 


福気•監修 A 5 判1,200円 


パオペ i 


キャラ紹介か!3、宝貝•特技の使い方、攻略ポイントの解説、 
設定資料までI封神演義 J の情報をぎっしり満載した一冊。 
岡崎武士のキャラデザイン秘話、 CM 出演で話題沸騰の 
アイドル安西ひろこのドツキリエピソードも掲載！ 


あらゆるデータを解析し、妲己を封神せよ 


瞧マニユアル 


9月中旬 
発売予定 


福気•監修 A 5 判1,400円 


[歴史ポケツトシリーズ] 

H 押#興裁 

妖術が激突！宝貝が炸裂！中国奇書を完全翻訳。 
岡崎武士 口絵、キャラ&宝貝図解イラストつき！ 


全7卷 許仲琳•編 A 6 判各600円 


好評 発売中 


通信販売 


お近くに取扱店がなぃ場合、（株)光栄ネットの通信販売をご利用くださぃ。 

お問い合わせは通0120 -55-3594( 月〜金10:〇〇〜12 : 〇〇/13 : 〇〇〜17 : 〇〇祝.祭日は除〇 

当社ホームページ http://www.koei.cajp/ でも注文ができます。_通信販売以外の<1問ぃ合わせはお受けぃたしかねます 


〇 



SLPS 01547 

©1 998 KOE! CO.LTD, MADE IN JAPAN 

Wand "PlayStatEon" are reatstered trademarKs of Sony Computer Entertainment Inc. 


株式会社 光栄 效 

〒223-8503 横浜市港北区萁輪町卜18112 
















